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Le constat : vers une société urbaine 
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% Urban pop.

%  Rural pop.

Source  : United Nations, Department of Economic and Social Affairs, Population Division. World Urbanization Prospects 

Ą En 2005, la population urbaine a dépassé la population rurale 

 

ĄEn 2030, 70% de la population vivra en ville.  
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Le constat : vers une société urbaine 

Les défis associés : 

 
Augmentation de la population : environnement, pollution, 
sécurité, inclusion sociale,  

Raréfaction des ressources naturelles , réchauffement 
climatique: besoin  dôôoptimisation des usages (®conomie 
circulaire et de partage) 

Assurer le lien urbain - rural 

Comment assurer à la population une vie de qualité ?  
Rôle du numérique ?  
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Le constat : vers une société urbaine 

Objectif :  

Rendre la ville plus « smart » en s’appuyant sur le numérique 

  

 Anticiper lôimpact des changements pour une ville durable, réfléchie et maîtrisée  

 Optimiser la gestion/supervision de la ville avec des informations en temps réel  

 Faciliter la mobilité dans la ville (les transports, la signalétique, lô®clairage é) 

 Optimiser la consommation dô®nergie et des ressources  

 Partager lôinformation avec et entre les citadins et usagers de la ville 

 Apporter du bien-être : environnement, aménagement du territoire, sécurité 
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Le constat : vers une société urbaine 

Disponibilité des technologies : 

 

  Un socle d’outils numériques 

 Réseaux de télécommunication de qualité et capables dôabsorber les volumes  

 Services de diffusion et de partage de lôinformation optimisant les échanges :   

 Cloud, Big Data/Open Data, réseaux sociauxé 

 Outils de conception et de simulation (réalité augmentée, 3D) 

 Services de mobilité avec les smartphones et leurs applications 
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Rendre la Ville Intelligente – Périmètre d’action 
Création mise en ǆǳǾǊŜ de nouveaux services ǎΩŀǇǇǳȅŀƴǘ  sur les technologies du 
numérique, pour répondre à ƭΩŜƴǎŜƳōƭŜ des besoins de la ville 

Services publics 
et gouvernance   

Transport/mobilité 

Energie 

Eau 

Bâtiment/urbanisme  

Santé numérique  

Education  

Environnement  

Sécurité et 
résilience  

Services participatifs  

Assistance/handicap  

La ville et ses données 
(institutions/industries/citoyens)  



Ville Intelligente : les 7 thématiques & 
enjeux associés 

Mobilité  

Optimisation des 
ressources 

Sécurité et 
résilience 

Santé, bien-
être 

Urbanisation, 
Patrimoine & 

Habitat 

Education, 
tourisme et 

loisirs 

Gouvernance & 
Attractivité 

- Vieillissement de la population (maintien & hospitalisation à domicile ) 
- Inclusion sociale 
- Organisation de la Santé  όǇŀǊŎƻǳǊǎ ŘŜ ǎƻƛƴǎΧύ 
- Organisation du lien social όǊŞǎŜŀǳȄ ŘΩŀƛŘŀƴǘǎ ΧΦύ 
- Cadre de vie  
- Handicap et accessibilité 

- Densité des villes : fluidifier les transports, 
ŘŞǾŜƭƻǇǇŜǊ ƭΩŀǇǇǊƻŎƘŜ ƳǳƭǘƛƳƻŘŀƭŜ 
- Agir sur la pollution 
- Sécuriser les déplacements (géolocalisation, 
ŀƭŜǊǘŜǎ Χύ  
- Accessibilité : personnes à mobilité réduite  

Modernisation des infrastructures 
±ŀƭƻǊƛǎŀǘƛƻƴ Řǳ ǇŀǘǊƛƳƻƛƴŜΣ ŘŜ ƭΩƘŀōƛǘŀǘ Ŝǘ Řǳ 
foncier 
Création de nouveaux quartiers (Eco-
quartiers & lieux marchands) 
Inclusion du citoyen dans la démarche 
ŘΩǳǊōŀƴƛǎƳŜ  
Gestion de la connaissance et des bonnes 
pratiques Ville Durable 
Multi-ŞŎƘŜƭƭŜ Ŝǘ Ǉƻƛƴǘǎ ŘΩƻōǎŜǊǾŀǘƛƻƴ 

- Intégration de nouvelles technologies 
- Mixité sociale 
-Partage des ressources éducatives et 
culturelles de la ville  
-5ƛŦŦǳǎƛƻƴ ŘŜ ƭΩŞǾŞƴŜƳŜƴǘƛŜƭ  
- Transmission du savoir 
- !ǳǘƻƴƻƳƛŜ ŘŜǎ ŎŜƴǘǊŜǎ ŘΩŞŘǳŎŀǘƛƻƴ 
- Tourisme et découverte de la ville, 
ǾŀƭƻǊƛǎŀǘƛƻƴ ŘŜǎ Ǉƻƛƴǘǎ ŘΩƛƴǘŞǊşǘ 

-Gouvernance  holistique et systémique 
-Maîtrise budgétaire  
-Valorisation et évolution des bassins de vie 
(Communication ς tǳōƭƛŎŀǘƛƻƴǎ Χύ 
-Interactions avec les élus 
-Optimisation de la gestion des projets 
-Capitalisation sur les bonnes pratiques 

- Précarité énergétique, accessibilité à la 
ressource 
- Transition vers une énergie durable   
- Répartition des ressources 
- Usage des ressources (Optimisation & mise 
à disposition optimisée des infrastructures) 
- Gestion systémique des ressources 
- Economie circulaire et du partage  

- Risques : climat, terrorisme, épidémie, 
émeutes, mouvements de foule, accidents  
- Gestion des zones à risques vs zones 
calmes 
- Dispositifs de surveillance 
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Ville Numérique : une vison données-
centrique et … holistique 

DONNEES 

CITOYENS 

COLLECTIVITES  

ENTREPRISES 

Créer et co-créer  

Echanger 

Transmettre  Rendre ubiquitaire  

Accéder  

Interpréter  Sécuriser  

Exploiter  

Partager 

Analyser  

…. Pour une ville ouverte, inter-connectée et durable,  

moteur de services innovants et efficaces, capable d’organiser 

l’intelligence collaborative 
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Ville Intelligente : Le concept 

Gouvernance 

et attractivité  
 

Optimisation 

des 

ressources  
 

Services communs et plate-forme de la ville  :  
Communication – Traitement des données  

– Collaboration – Simulation  
  
 

Infrastructures: systèmes et réseaux  

Sécurité et 

résilience  
 

Mobilité  

Santé et 
bien être  

Urbanisation, 

patrimoine, 

habitat 
 

Education, 
culture, 

tourisme et 
loisirs  
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Ville Numérique : Technologie & Verrous 

ÁVerrous sociétaux & organisationnels  
Å  Ouverture et mutualisation des données  

Å  Reluctance aux changements numérique  

Å  Inclusion sociale  

Å  Développement urbain durable 

Å  Nouvelle approche de partenariat public privé  

Å  Nouveaux modèles économiques  

Å  Casser les silos : Echanges entre services, directions, villes ΧΦ 
 

ÁVerrous technologiques 
Å  BIG DATA: Collecte, interprétation, signalisation, alerte, 

visualisation, gérer des données massives et hétérogènes 

Å LƴŦŞǊŜǊΣ ŀƴǘƛŎƛǇŜǊόLƴǘŜƭƭƛƎŜƴŎŜ ŀǊǘƛŦƛŎƛŜƭƭŜ Σ ƳƻǘŜǳǊ ŘΩƛƴŦŞǊŜƴŎŜ Χύ  

Å Outils de simulation / modélisation 

Å  bƻǊƳŀƭƛǎŀǘƛƻƴ όŦƻǊƳŀǘ ŘŜǎ ŘƻƴƴŞŜǎ Χύ 

Å  Sécurité : Protection des données, vie privée  

Logiciel de 
modélisation / 

simulation 

Gestion des 
données 
massives 

Sécurisation des 
données,  

accès et 
communication 
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LES AXES DE DEVELOPPEMENT ET MARCHES 
 
Les axes de développement 

Conception & Simulation numériques édu bâtiment, au quartier, à la ville 

La Gestion & Supervision de la Ville : Mobilité ï Utilities (énergie, eau é) ï Sécurité ï 

Plates-formes dô®change (intermédiation, transversalité, agrégation des donnéesé) é 

Les Services aux citadins et usagers de la Ville : Partage dôinformation, de données, 

échanges 

 

Les marchés visés  
Outils & Services numériques pour la conception urbaine 

Outils & Services numériques pour  la mobilité dans la ville 

Outils & services numériques pour la sécurité dans la ville 

Services de transmission de données à usage des citadins, des services de la ville et de 

ses fournisseurs 
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